
 

 

Área. Matemáticas    Grados: 11-00 

Asignatura: Cálculo 

Docente: Santiago Vásquez Artunduaga 

Proyecto de aula o de investigación: Salud y Bienestar 

Contenidos, temas: Conceptos Fundamentales de los números Reales 

Competencias por desarrollar: Resolución (Resolver situaciones que involucre los conceptos 

fundamentales de la matemática hasta trigonometría).  

 

A. PRECONCEPTOS 

Recta numérica 

Números racionales e irracionales 

Operaciones básicas aritméticas 

Recta numérica y números raciones e irracionales 

Intervalos 

Teoría de conjuntos 

Operaciones entre conjuntos 

Principio de conteo 

Nociones de probabilidad 

 

B. FUNDAMENTACION-LECTURA 

Los números reales son aquellos que poseen una expresión decimal. En matemáticas los números reales 

influyen tanto números racionales como a los números irracionales, aquellos que no se pueden expresar 

en manera fraccionaria tiene infinitas cifras decimales. Durante los siglos XVI y XVII el cálculo avanzo 

mucho, aunque carecía de una base rigurosa, ya que en el momento no se consideraba necesario el 

formalismo de la actualidad, usando como expresiones como pequeño, límite, etc. Si una definición 

precisa, esto llevo unas series de problemas lógica que hicieron evidente la necesidad crear una base 

rigurosa de la nueva matemática. Los números reales Los números reales son los números que se puede 

escribir con decimal, incluyendo aquellos que necesitan una expansión decimal infinita. El conjunto de 

los números reales contiene todos los números enteros, positivos y negativos; todas las fracciones; y 

todos los números irracionales, aquellos cuyos desarrollos nunca se repiten. 
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Clasificación: 

 

Propiedades: 

1) Propiedad Conmutativa: a+b = b+a Sean a,b pertenecientes a los reales.  

2) Propiedad Asociativa: (a+b)+c=a+ (b+c) Sean a,b,c pertenecientes a los reales.  

3) Existencia de elemento inverso (inverso aditivo): a+(-a)=0  

4) Existencia de elemento neutro: a+0 =a  

5) Propiedad Conmutativa del producto: a.b=b.a  

6) Propiedad Asociativa del producto: ( a.b).c= a.(b.c)  

7) Existencia de elemento inverso: a.1/a = 1  

8) Existencia de elemento neutro (del producto) : a.1 = a  

9) Propiedad Distributiva: (a+b).c = ac+bc (a.b)+c=(a+c).(b+c)  

10) Tricotomía: a>b , a<b o a=b  

11) Monotonía de la suma  

12 Monotonía del producto.  

13) Propiedad Transitiva a>b>c entonces a>c  

14) Propiedad Uniforme. 

Para tener éxito en algebra, debe entender como sumar, restar, multiplicar y dividir números Reales. Dos 

números, en la recta numérica, que están a la misma distancia del cero, pero en direcciones opuestas se 

denominan: Inversos aditivos, opuestos o simétricos uno del otro. Por ejemplo. 3 es el inverso aditivo de 

-3, y -3 es el inverso aditivo de 3 El número 0 (cero) es su propio inverso aditivo. La suma de un número 

y su inverso aditivo es 0 (cero). Inverso aditivo Para cualquier número real de a, su inverso aditivo es –



 

 

a. Considere el número -4. Su inverso aditivo es -(-4). Como sabemos que este número debe ser positivo, 

esto implica que -(-4) = 4. 

La noción de probabilidad mide la frecuencia y posibilidad con la que puede suceder un resultado ya sea 

en un experimento aleatorio, del que se conocen todos los resultados posibles, bajo condiciones 

suficientemente estables; O en tu vida diaria donde tienes que tomar distintas decisiones donde puedes 

suponer los resultados y haya la probabilidad de que algo en especifico suceda. La teoría de la 

probabilidad se usa extensamente en materias como la estadística, la física, la matemática, las ciencias y 

la filosofía para sacar conclusiones sobre la probabilidad discreta de sucesos potenciales y la mecánica 

subyacente de sistemas complejos. 

Si un suceso puede ocurrir de N maneras mutuamente excluyentes e igualmente probables, y m de ellas 

poseen una característica A Ejemplos P(de que salgan dos caras al tirar dos monedas) P(de que salga una 

cara al tirar dos monedas) Una de las características de un experimento aleatorio es que no se sabe qué 

resultado particular se obtendrá al realizarlo. Es decir, si A es un suceso asociado con un experimento 

aleatorio, no podemos indicar con certeza si A ocurrirá o no en una prueba en particular. Por lo tanto, 

puede ser importante tratar de asociar un número al suceso A que mida la probabilidad de que el suceso 

ocurra. Este número es el que llamaremos P(A).  

El diagrama de árbol es una representación gráfica de los posibles resultados del experimento, el cual 

consta de una serie de pasos, donde cada uno de estos tiene un número infinito de maneras de ser llevado 

a cabo. Se utiliza en los problemas de conteo y probabilidad. 

 

  



 

 

C. D. ACTIVIDAD INDIVIDUAL/GRUPAL – PRACTIQUEMOS 

TALLER/LABORATORIO1.  Generalidades y operaciones entre conjuntos

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 2.  Números y la recta Reales

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 3: Desigualdades 

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 4: Intervalos y entornos 

 

 



 

 

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 5: Inecuación con valor absoluto 

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 6: Probabilidad 

 

 



 

 

TALLER/LABORATORIO 7: Probabilidad Condicional 

 



 

 

 

TALLER/LABORATORIO Final: Practica más 

Reales 



 

 

Estadística 



 

 

E. PRACTIQUEMOS 

E1. Reales 

 



 

 

D2.  Estadística 

 

  



 

 

F. ESTRATEGIA DE EVALUACION  

F1. Reales



 

 

  



 

 

F2. Estadística 
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https://www.youtube.com/watch?v=1dl5CaEVTd4&list=PLyaHe04FbGh6he13TxSXJwURzzRBg5HDU

